Aufgabe Bewei

Eine neue Methode schreiben:

Bewege
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Aufgabe Bewege :

* Wir wollen unser Raumplaner-Projekt um
Funktionalitat erweitern.

* Es ist unbefriedigend, fur das Bewegen zwel
Methoden nacheinander aufrufen zu mussen.

PyShell X
File Edit View Options Help
PyShell 8.9.8 - The Flakiest Python Shell
Python 3.6.10 (default, Jan 16 2828, 09 Raumplaner-Grafik »

Type "help", "copyright", "credits" or
»>»» stuhl.BewegeHorizontal(&a)
>>>» stuhl.BewegeVertikal(6@)

[ |
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Aufgabe Bewegﬂ

 Offnen Sie in IDLE den Programmtext der
Klasse Stunl.

stuhl.py - /home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/01 Anfangsprojekte/Raumplan.. x

File Edit Format Run Options Window Help

[

# stuhl.py

from grafikfenster import =
from math import radians

B ——————
class Stuhl():
"mrKlasse Stuhl
ermoeglicht das Zeichnen und Bearbeiten eines
5tuhl-Symbols fuer den Raumplaner"™"

def __init__{(self, sichtbar=False)}:
"weinfacher Konstruktor"""
self.x=20
self.y=20
self.b=40
self.t=40
self.w=278
self.f="blue"
self.s=s1ichtbar
if sichtbar: self.Zeige()
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Aufgabe Bewegi

e Suchen Sie dort die beiden Methoden
BewegeHorizontal und BewegeVertikal.

ue | YIiIRrarnwoyocLel Ja
miget-Methode fuer die Farbe™m"

return self.f

def GibSichtbar(self):
mirget-Methode fuer die Sichtbarkeitmmn
return self.s

def BewegeHorizontal(self, weite):
neryeraendernde Methode fuer die x-Position""”
self.Verberge()
self.x += weite
self.Zeige()

def BewegeVertikal(self, weite):
"iyeraendernde Methode fuer die y-Position"""
self.Verberge()
self.y += weite
self.Zeige()

det Drehe(self, winkel):
""eraendernde Methode fuer die Orientierung [Winkel]™""
self.Verberge()
self.w += winkel
self.Zeige()
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Aufgabe Bewe

* Kopieren Sie den Text einer der beiden
Methoden

stuhl.py - /home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-0O0/Projekte/01 Anfangsprojekte/Arbeitsver.. X

File Edit Format Run Options Window Help

s

minget-Methode fuer die Sichtbarkeitmmm
return self.s

def BewegeVertikal(self, weite):
"""yeraendernde Methode fuer die y-Position"""
self.Verberge()
self.y += weite
self.Zeige()
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* und fugen Sie 1hn darunter ein.

File Edit

*stuhl.py - /fhome/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/01 AnfangsprojektefArbeitsv...

Format Run Options Window Help

def

def

"inget-Methode fuer die Sichtbarkeitmmn
return self.s

BewegeHorizontal(self, weite):

"Weraendernde Methode fuer die x-Position"""
self.Verberge()

self.x += weite

self.Zeige()

BewegeVertikal(self, weite):

"""Weraendernde Methode fuer die y-Position"""
self.Verberge()

self.y += weite

self.Zeige()
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Aufgabe Bewegi

« Andern Sie den I\I__amen und bearbeiten Sie
die notwendigen Anderungen.

*stuhl.py - /home/nutzer/Dokumente/LI/2021-LI-O0/Projekte/01 Anfangsprojekte/Arbeitsy.. X

File Edit Format Run Options Window Help

minget-Methode fuer die Sichtbarkeitmmn =
return self.s

def BewegeHorizontal(self, weite):
"yeraendernde Methode fuer die x-Position"""
self.Verberge()
self.x += weite
self.Zeige()

def -[self, weite):

"myeraendernde Methode fuer die x-Position"""
self.Verberge()

self.x += weite

self.Zeige()

def BewegeVertikal(self, weite):
"""Weraendernde Methode fuer die y-Position™""
csalf _Verherosal)
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