
  

Aufgabe Bewege

Eine neue Methode schreiben:

Bewege
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● Wir wollen unser Raumplaner-Projekt um 
Funktionalität erweitern.

● Es ist unbefriedigend, für das Bewegen zwei 
Methoden nacheinander aufrufen zu müssen.
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● Öffnen Sie in IDLE den Programmtext der 
Klasse Stuhl.
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● Suchen Sie dort die beiden Methoden 
BewegeHorizontal und BewegeVertikal.
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● Kopieren Sie den Text einer der beiden 
Methoden
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● und fügen Sie ihn darunter ein.
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● Ändern Sie den Namen und bearbeiten Sie 
die notwendigen Änderungen.
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